ek Og fivSMme String  UNgdomsSkogen.

@velSe 1- Jeg heter... 0g jeg fiker...

Efeverie Sitter pa hver Sin Stoj, gjerne i en Sirkel. Hyem Som hefSt kan reiSe Seg, 0g Sier JEG
HETER XX 09 3EG LIKER (Nnoe de fiker & gi@re, bruke, reiSeSted, mat...). De andre i ringen Sier Seg
ernige ved & reiSe Seg opp, fitt enige ved & St i hockey, effer Uenige ved a bii Sittende. Sa Setter
alfe Seged, 09 enny person reiser Seq.
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ovelSe 2 - Amabe

Leken gar ut pa at efevene klatrer i hierarkiet Som gar fra amebe i mygg, tif wasSkebiarn,
til goriffa og tif ULt Mmenneske. Heert dyr har Sin bevegelSe 09 fuyd Som efevere Sier mens de




gar runds i rommet.

Alle Starter Som amaber. Nar du mater en arnen amabe, tar dere Stei-SakS-papir. Den
Som vinner kampen flytter ett hakk opp i hierarkiet (amabe biir mygg, mygg biir \vasSkebiarn og
34 widere). Den Som taper fiytter ett hakk ned (DU kommer ikke fenger red erin amabe).

&bS! Du kan bare ta Stein-SakS-papir med en ay Samme art.
Nar to goriffaer mates, biir wirneren merneske Som hopper i waeret 0g roper juhul Nar en har
blitt menneSke 0g wurnet, Starter ajle Som ameber igjen. Efler den Som bie merineSke gar og
Setter Seg, mens feken fortSetter.

@velSe 3 - Hyem Styrer?

Den effer de Som Skaf giette hwerm Som Styrer, ma forfate rommet. De andre Star i ning. EN
person Styrer bevege(Sen med for ekSempef hayre arm. Vedkommerde beveger armen Sin
Sakte, de andre hermer. Deneffer de Som Skaf gjette kommer inn i rommet Nar bevegelSener i
gang. Sa skaj det gietteS pPa hvem Som Styrer.

For flere ideer, titt innom opplevelsesfabrikken.com



